Weronika Zurowska

Kamelia - scenariusz zaje¢

Przed bajka:

1. Kwiat kamelii - oglgdamy zdjecia
Jak wyglgda kwiat kamelii? Podobny do rozy, w kolorze biatym, czerwonym lub
rézowym. Rosnie jak krzew albo drzewko. Pochodzi z Azji. Czesto mozna go spotka¢ w
japonskim ogrodzie.

2. Jakie znacie japonskie jedzenie? Czy styszeliscie o ciasteczkach mochi? Z czego sie
je robi? Czy potraficie sami upiec jakies ciasteczka? Jakie? A moze upiekliscie
ciasteczka dla kogos w prezencie?

3. Bajka o Kamelii - teatrzyk kamishibai

Po bajce:

4. Piesek, ciasteczka i inne lekarstwa (zadanie plastyczne - rysowanie)
Czy pamietasz na co chorowali sgsiedzi Kamelii? Profesor Mél nie miat koloru, Listonosz
Trzcinka byt za lekki, a Pani Operetka miata skrzekliwy gtos. Jakie dostali lekarstwa?
Narysuj inne, wymyslone przez Ciebie lekarstwa, kiére mozna by im dac¢.

5. Co dolega Twojemu sasiadowi? (zadanie plastyczne - malowanie i wycinanie)

Przygotu;j:
- okofo 6 kartek papieru technicznego a4 lub a3

cienkg brgzowg tekturke a4 lub a3

farbe (dwa kolory)

pedzel lub watek

gazete lub podktadke do pobrudzenia
otéwek
nozyczki

papier do kleju typu wikol lub introligatorski

a) “Pacjent chory”
Szukanie pomystu: Wymysl wiasng postac, kiorg chciatbys wyleczy¢ z jego nietypowej choroby.
Pomysl o swoich najblizszych. Co ich meczy? Moze za duzo pracujg, albo rzadko wychodzg na
swieze powietrze. A moze zbyt dtugo siedzg przy komputerze i boli ich od tego gtowa? A moze
zbyt czesto martwig sie i smucg? Swoje pomysty naszkicuj otdwkiem na kartce.
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Realizacja: Przyjrzyj sie ilustracjom przedstawiajacym postacie z bajki. Kazdy bohater zostat
wyciety z papieru w jednym kolorze. Jakiego koloru bedzie Twdj bohater? Wybierz kolor farby i
pomaluj nim catg kartke. Kiedy papier bedzie suchy (maluj cienkg warstwa farby) narysuj na nim
Twojego bohatera, wytnij go i przyklej na pierwszej biatej kartce.

b) “Lekarstwo”
Szukanie pomystu: Zastanéw sie teraz, jakie bedg lekarstwa na chorobe Twojego pacjenta. Co$
do jedzenia, do picia, a moze wspodlna zabawa?

Realizacja:Przyjrzyj sie ilustracjom przedstawiajgcym ,lekarstwa” z bajki. W jakich sg kolorach?

Wybierz kolor farby i pomaluj nim catg kartke. Kiedy papier bedzie suchy (maluj cienkg warstwg

farby) narysuj na nim Twojego bohatera, wytnij go i przyklej na pierwszej biatej kartce. Mozesz
takze wycigC cos z brgzowej tekturki.

c) “Pacjent wyleczony”
Szukanie pomystu: Lekarstwo podziatato. Jak zmienit sie wyglad Twojego pacjenta? Zmienit
kolor? Zmienit sie ksztalt? Narysuj Twojego bohatera na papierze kolorowym, wytnij i przyklej
do trzeciej planszy.

Realizacja:
Wycinajgc korzystaj takze z tekturki. mozesz z niej wycig¢ elementy otoczenia, trawe, albo

samego bohatera.

6. Przedstawienie:
Skonczone plansze witdz do skrzynki butai, pokaz i opowiedz o postaciach, ktére znajdujg sie na
kartach.

Dodatkowe tematy:
1. Imiona bohateréw:
Profesor Mdl: Czym zajmowat sie profesor MéI? Jak myslicie, dlaczego tak sie nazywat?
Czy znacie powiedzenie mol ksigzkowy?
2. Pani Operetka: O czym marzyta Pani Operetka? Czy jej marzenie sie spetnito?
3. Listonosz Trzcinka: Co to jest trzcina? Gdzie najczesciej rosnie? Co nig porusza?
4. Pies: Wymysl imie dla psa z bajki o Kamelii.
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