ZOBACZYMY

Nie wszystko jest takie, jak si¢ wydaje | Scenariusz zaje¢ z teatrem kamishibai

Wiek: 6-10 lat
Czas: 45—-60 minut

Materiaty: teatrzyk i plansze ,,Zobaczymy!”, kartka do zastaniania obrazu, karty pracy A3 w poziomie, kredki
lub pisaki.

1. O OPOWIESCI I CELACH

Kon ucieka, wraca z innymi konmi, syn starca famie noge, wybucha wojna. Sgsiedzi za kazdym razem wiedza
— a przynajmniej sadza ze wiedza, czy wydarzylo sie ,,szczgscie”, czy ,,nieszczescie”. Starzec mowi tylko:
Zobaczymy”. Dzieci odkrywaja, Ze pierwsza ocena zdarzenia nie musi by¢ ostateczna; ¢wicza uwazne
patrzenie, rozpoznawanie opinii i emocji oraz tworcze opowiadanie.

2. CZY WIDZIMY WSZYSTKO? | 5-7 min
Pokaz ilustracje (np. sceny upadku syna). Zapytaj: ,,Co widzicie? Co moglo si¢ wydarzy¢? Czego jeszcze nie
wiemy?”. Odstaniaj kolejne czeSci i1 sprawdzajcie, czy zmieniajg si¢ pomysty dzieci.
Podsumuj jednym pytaniem: ,,Czy w zyciu tez zdarza si¢ nam oceniac co$, kiedy znamy tylko fragment
historii?”.

3. OPOWIESC W TEATRZYKU | 10 min

Przeczytaj ,,Zobaczymy!” w teatrzyku kamishibai. Zwro¢ uwage na powracajace ilustracje sgsiadow. Pozwol
dzieciom dopowiadac¢: ,,Coz za szczescie!” lub ,,C6z za nieszczesécie!”, a stowa starca wypowiada¢ wspolnie,
wolniej: ,,Zobaczymy”.

Po ostatniej planszy zrob krotka pauze — zawieszenie glosu. Nie dopowiadaj moratu tylko przejdz do
rozmowy!

4. SASIEDZI I STARZEC — ROZMOWA | 8-10 min

,,Co naprawde si¢ wydarzylo, a co sgsiedzi o tym pomysleli? Dlaczego tak szybko zmieniali zdanie? Czy
starzec wiedziatl, co nastapi? Jak bys si¢ czul, gdyby uciekt ci kon? /kot,pies itp/

Zatrzymajcie si¢ przy wplywie grupy: ,,Kiedy wszyscy mowia «Nieszczescie!», czy tatwo pomysle¢ inaczej?
Czy zdarzylo ci si¢ zmieni¢ zdanie pod wplywem innych?”. Nie wymagaj osobistych zwierzen; mozna
odpowiedzie¢ na przyktadzie bohaterow.
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OD OPOWIESCI DO WEASNEJ PLANSZY

Druga czes$¢ zajec: dzieci stajg sie ilustratorami 1 opowiadaczami kamishibai.

5. A COBYLO DALEJ? | 18-22 min
Poczatek dla wszystkich: ,,Pewnego dnia Gosia zgubita swoj ulubiony plecak...”.

Zapros dzieci do wymyslenia réoznych dalszych ciggéw: pomyslnego, trudnego albo zupelnie
niespodziewanego. Mozna pracowac pojedynczo, w parach lub matych grupach.

Kazde dziecko lub grupa RYSUIJE wiasnor¢cznie PLANSZE lub kilka plansz na karcie pracy A3 w poziomie
— ilustracje wybranego dalszego ciggu [ KARTA PDF DO POBRANIA ]

Dzieci przedstawiaja ilustracje w oknie teatru. Po kazdej prezentacji zapytaj: ,,A co mogto wydarzy¢ sie
potem?”. Dzieci moga ustnie dopowiadac kolejne zwroty akcji. To samo zdarzenie moze prowadzi¢ do wielu
r6éznych historii.

6. CO SIE ZMIENILO? | 5-7 min

,,Czy wszystkie historie potoczyty si¢ tak samo? Co was zaskoczyto? Czy ktos po wystuchaniu innej
opowiesci zmienit swojg pierwsza ocene? Czy mozna jednoczesnie mie¢ swoja opini¢ i wystucha¢ cudzej?”

Wro¢ do choru sgsiadow. Gdy wiele osob mysli podobnie, ich zdanie moze brzmie¢ jak pewnik. Zapro$
dzieci, by wyprobowaly odpowiedz starca — nie jako jedyna stuszna, lecz jako jeszcze jedng mozliwosc.
7. ZAKONCZENIE | 2-3 min

Powiedz: ,,Nie wiemy jeszcze, jaki bedzie dalszy cigg kazdej historii. Moze by¢ tak, moze by¢ siak, a moze
zupekie inaczej”. Na koniec wspolnie: ,,Zobaczymy!”.

DLA PROWADZACEGO ,,Zobaczymy” nie znaczy ,,na pewno bedzie dobrze”. Mozna si¢ bac,
smucic¢ lub cieszy¢, a jednoczesnie nie zna¢ wszystkich konsekwencji zdarzenia. Nie poprawiaj
dzieciecych historii na obowigzkowo szczesliwe zakonczenia. Watek wojny omoéw z wrazliwoscig
na do$wiadczenia grupy.

Metoda kamishibai: stuchanie — wtasna ilustracja — prezentacja w teatrzyku — rozmowa i
refleksja.

Dziecko nie tylko oglada opowies¢, ale samo staje si¢ jej tworca.

DOBREJ ZABAWY!:)
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