Sabina Furmanska
Scenariusz zaje¢ do bajki ,,Ryczystaw Potezny — Dzika Historia”

Grupa docelowa: Zajecia s3 dedykowane dla wszystkich uczniéw danego oddziatu: oddziatow
przedszkolnych oraz klas 1-3

Cele gtéwne:

- Rozwijanie zamitowania do lektury tekstéw literackich.

- Rozwijanie inteligencji emocjonalne;j.

- Rozpoznawanie standw emocjonalnych innych osdb.

- Doskonalenie komunikacji.

- Rozwijanie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem.

- Rozwijanie umiejetnosci wyciggania wnioskdw na temat wystuchanych tresci.

- Wzmocnienie wiary we wtasne sity poprzez podwyziszenie samooceny.

- Ksztattowanie wytrwatosci w dgzeniu do celu, oraz umiejetnosci przezwyciezania trudnosci.
- Ksztattowanie umiejetnosci wyrazania wtasnych przezyc¢ i uczuc - rozwadj ekspresji emocji.
- Ksztattowanie zachowan empatycznych.

- Rozwdj wyobrazni i postawy twérczej.

Cele operacyjne — dziecko:

- ¢wiczy uwazne stuchanie,

- éwiczy umiejetnos¢ wyciszania sie,

- potrafi wspdtpracowaé w grupie i samodzielnie,

- wykona zadania zawarte w kartach pracy.



Metody pracy:

- sfowne

—rozmowa kierowana, praca z tekstem,

- rozmowa na bazie tresci wystuchanej bajki terapeutycznej
— zadania stawiane dziecku do wykonania (karty pracy)

- burza mézgoéw,

- rysowanie

- gry i zabawy psychologiczne - zabawa w gtuchy telefon

Formy pracy:

- praca indywidualna,

— praca z kartg pracy

- praca z catg grupa

- praca w matych grupach

- praca z tekstem,

Srodki dydaktyczne:
- tekst bajki ,, Ryczystaw Potezny — Dzika historia”
- ksigzka z ilustracjami w postaci teatrzyku kamishibai,

- karty pracy

Przebieg zaje¢:
1.Powitanie

2. Zaprezentowanie bajki w postaci teatrzyku kamishibai,



3. Rozmowa o tresci zaprezentowanej bajki i morale z niej ptyngcym.
Przyktadowe pytania:

- Jaki problem miat lew?

-Czy udato mu sie rozwigzaé problem?

-Czy kazdy problem da sie rozwigzac?

- Co moze nam przeszkadzac¢ w rozwigzaniu problemu?

-Co lub kto moze nam pomdc w rozwigzywaniu probleméw?

-0 czym nalezy pamieta¢, zeby dobrze rozwigzaé problem?

WAZNE. W podsumowaniu nalezy podkresli¢, nawigzujac do moratu (sekretu) bajki, ze
przezywane emocje (zwtaszcza te trudne) mogg znieksztatci¢ informacje, ktéra do nas dociera
i to zaréwno te dotyczgcy naszej osoby jak i naszego otoczenia. Silne emocje zamykajg nas

w sobie i sprawiajg, ze zaczynamy patrzeé bardzo wasko, troche jak bysmy byli w tunelu.
Dlatego tak wazne jest wyciszenie emocji, wtedy gdy mamy rozwigza¢ problem. To utatwi
popatrzenie na wszystko z innej perspektywy, swobodng rozmowe i wstuchanie sie w
argumenty innych.

4. Zabawa w gtuchy telefon uswiadomi dzieciom, ze nawet jedno zdanie, przekazywane na
zasadzie fancuszka kolejnym osobom moze zostaé, z réznych powoddéw, w pewnym momencie
bardzo mocno zmienione. Tak czasem powstajg nieprawdziwe informacje na temat nas,
kolezanki i kolegi itp.

Przebieg:
e Prowadzacy dzieli grupe na mniejsze zespoty. Cztonkowie zespotéw siadajg w rzedzie.

e (Osoba siedzgca jako pierwsza przekazuje szeptem osobie siedzgcej za nig pewng
informacje, ktéra z kolei przekazuje nastepnej itd. Nikt poza siedzgcy bezposrednio za
nadawca nie powinien stysze¢ tej informaciji.

e Przekazywana informacja pochodzi od prowadzgcego, ktory méwi jg szeptem pierwszej
osobie z zespotu, albo daje jej zapisang na kartce (dla dzieci umiejgcych czytac). Uwaga:
informacja powinna zawiera¢ od 3 do 6 stéw. Kazdy moze powiedzie¢ jg nastepnej
osobie tylko jeden raz.

e Gdy informacja dotrze do ostatniego uczestnika w rzedzie, wypowiada on jg gtosno albo
zapisuje.



e Porownujemy wersje pierwotng z ostateczna.

5. Zabawa angazujgca wyobraznie i pokazujgca rézne skojarzenia i rézne punkty widzenia na te
samay, nie do konca okreslong rzecz. Dzieci otrzymujg jedng lub kilka kart pracy ,,Co widzisz” (do
pobrania ze strony wydawnictwa), dorysowujg, cos co ich zdaniem jeszcze tam powinno sie
znajdowac a potem poréwnujg efekty swojej pracy. Praca moze byé wykonana w grupach lub
indywidualnie. Mozna tez zrobi¢ zawody, kto wymysli najwiecej réznych pomystéw do
zaproponowanych ksztattow.



